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TEMAT LEKCJI
Tworzenie programu za pomocą narzędzia App Inventor 2

AUTOR
Marek Kowalczyk-Kudziarz

KILKA SŁÓW O SCENARIUSZU
Scenariusz przedstawia wykonanie przez uczniów  prostego programu (aplikacji) za

pomocą darmowego narzędzia on-line App Inventor 2.

Podstawowe informacje

Przedmiot Informatyka
Wiek uczniów 16-17 lat
Czas trwania 45 minut
Materiały online MIT App Inventor | Explore MIT App Inventor
Materiały dydaktyczne (Pomoce) Komputery stacjonarne, projektor, telefony

komórkowe
Cele zajęć Poznanie podstawowych zasad tworzenia programu

komputerowego, projektowanie, tworzenie i
testowanie programu

Oczekiwane rezultaty Rozumienie, na czym polega programowanie,
stworzenie programu komputerowego

Rozwijane kompetencje kompetencje informatyczne, naukowo-techniczne

Przebieg zajęć

Część lekcji Opis Czas
Część
wstępna

Przywitanie uczniów, sprawdzenie listy obecności,
uruchomienie komputerów stacjonarnych,
sprawdzenie działania aplikacji MIT Al2 Companion
na swoich telefonach komórkowych

5 min

Zalogowanie się na stronie: MIT App Inventor |
Explore MIT App Inventor

2 min

https://appinventor.mit.edu/
https://appinventor.mit.edu/
https://appinventor.mit.edu/
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Część
właściwa

Podanie tematu oraz celu lekcji 1 min

Nauczyciel zadaje pytania z przerobionego materiału z
programowania, uczniowie przypominają materiał
potrzebny do realizacji lekcji. Wybrani uczniowie
krótko odpowiadają na zadane pytania

3 min

Nauczyciel korzystając z projektora wykonuje
pierwszą część ćwiczenia i na jego podstawie omawia
etapy tworzenia programu. Nauczyciel zwraca uwagę
na proces kompilacji i sposób wypisywania informacji
o błędach przez kompilator. Sprawdzanie działania
programu na telefonie komórkowym

5 min

Uczniowie wykonują ćwiczenie na swoich
komputerach i sprawdzają jego działanie na telefonach

15
min

Nauczyciel na bieżąco śledzi wykonywanie ćwiczenia,
koryguje ewentualne błędy i pomaga uczniom nie
radzącym sobie.
Wybrany uczeń (pod okiem nauczyciela) korzystając z
projektora wykonuje 2 część ćwiczenia. Pozostali
uczniowie wykonują ćwiczenie.

10
min
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Nauczyciel poleca uczniom przeanalizowanie
programu i wyjaśnia dodatkowo jakiego typu zmienne
zostały wykorzystane w programie

Podsumowanie Nauczyciel podsumowuje zajęcia zadając uczniom
pytania kontrolne. Wybrany uczeń prezentuje i
omawia wykonanie ćwiczenia

4 min

WYKORZYSTANIE SCENARIUSZA

WIĘCEJ INFORMACJI O KURSIE:
BUILD YOUR APP > COURSE FOR TEACHERS (2021-22)

https://www.teacheracademy.eu/course/build-your-app/

